Linijos sekimo varzyby taisyklés (2026 m. redakcija)

1. ROBOTY KATEGORIOS:

Linijos sekimo varzybos vyksta atskirose kategorijose:

a. LEGO linijos sekimo robotai;

b. Linijos sekimo robotai, kurie sukibimui su trasa padidinimui neaktyviyjy elementy,
nenaudoja turbiny (EDF);

c. Linijos sekimo robotai, kurie sukibimo su trasa padidinimui naudoja turbinas ,EDF*.

Priklausomai nuo dalyviy skaiciaus, organizatoriai pasilieka teis¢ sujungti b ir ¢
kategorijas.

2. VARZYBU LAUKAS
a. Varzyby laukas - tai 3-10 m2 ploto baltos spalvos sintetiné ploksté.
LEGO linijos sekimo robotai varzosi skirtingos konfigtiracijos varzyby lauke.
Linija, Zyminti trasg, yra 15mm ploc¢io (#3mm).
Trasoje gali biiti astriy kampy, kuriy kampas > 90°
Minimalus linijos sukimosi spindulys 7.5 cm.
[§ abiejy linijos pusiy paliekama 25 cm laisvos erdvés, i§skyrus linijy susikirtimo
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vietas.

g. Linijos gali susikirsti tik stac¢iu kampu. Pries§ susikirtimo taska linijos yra tiesios
bent 20 cm.

h. Sankryzose linijos yra statmenos ne maziau kaip 20 cm. Sankryzose robotas turi
laikytis tiesiosios linijos (jis negali pasukti j sankryzos linija, kitaip bandymas
bus neuzskaitytas).

i. Trasayra uzdara, joje sutampa starto ir finiSo vieta.

j.  Trasos pavirsius gali biiti sudarytas i§ komponenty, kurie yra sujungti taip, kad
tarpai ir nelygumai biity minimalis kiek leidzia pavirsiy galimybés.

3. REIKALAVIMAI ROBOTUI
Robotas turi biiti autonomiskas (savarankiskas).
Maksimalis roboto iSmatavimai - 25cm x 25cm x 25cm (ilgis x plotis x aukstis).
Maksimalus roboto svoris - 1kg.
Didziausia leistina jtampa robote — 48V.
Robotas privalo turéti start/stop mygtuka arba nuotolinj valdyma
(rekomenduojama).
Bet kokia kita komunikacija su robotu, vaziavimo metu, draudziama, iSskyrus: -
nuotoliniu biidu roboto jjungimas/isjungimas.
Robotas turi biiti suprojektuotas taip, kad jj biity galima jjungti po teiséjo signalo,
~2s uzdelsimas iki roboto pajudéjimo, savininko atsitraukimui nuo jo.



Robotas negali biiti jautrus jvairioms aplinkos saglygoms: apsvietimui, dimames,
garsui, lazerio efektams ir kitiems renginio elementams.

Renginio metu bus draudziama naudoti fotoaparaty blykstes ir kitus intensyvius
Sviesos saltinius.

Pastaba: marsrutas gali biiti apsviestas kaitrinémis, halogeninémis, CFL, CCFL,
Sviesos diody ir Kitais $viesos $altiniais su pritemdymo funkcijomis.

Papildomi reikalavimai LEGO robotui:

a. Robotas turi biiti sukonstruotas tik i$ licencijuoty (sertifikuoty) LEGO arba
originaliy ,HiTechnic” detaliy;

b. Robotas privalo naudoti tik LEGO rekomenduojamas baterijas.

c. LEGO roboto iSmatavimams leidziama paklaida + 2 mm paklaida.

Robotui draudziama:
a) keisti dydj;
b) pazeisti trasos danga, jos atitvarus, laikmacius ar SUZEISTI ZMONES;
c) skleisti dujas, skyscius ar dulkes;

4. VARZYBU FORMATAS

Varzyby formatg nustato turnyro organizatoriai, atsizvelgdami j dalyviy skaiéiy. Varzyby
formatas skelbiamas svetainéje www.roboklubas.lt.

Varzybos vyksta dviem etapais:

a. Kvalifikacinis etapas. Kvalifikacijos metu dalyviai gali atlikti neribotg bandymy
skaiciy, gyvos eilés principu, atlikdami po vieng bandyma ir vél stodami j eilés
gala.

b. Finalinis etapas. | finalinj etapa patenka keturi greic¢iausi dalyviai. Organizatoriali,
atsizvelgdami j trasa jveikusiy dalyviy skaiciy, gali koreguoti finalininky skaiciy
arba nebeorganizuoti finalo. (Neorganizuojant finalo laimétojai nustatomi pagal
kvalifikacinius vaziavimo laikus)

Finale pirmas startuoja prasciausia kvalifikacinj laikg turintis dalyvis.
Finaliniame etape dalyvis turi 5Smin. ir neribota bandymuy skaiciy. Laikas
pradedamas skaiciuoti, kai robotas pirmg karta kerta starto linijg, paskutinis
bandymas uzskaitomas, jei robotas spéjo Kirsti starto linijg iki 5min laiko
pabaigos.

Geriausig laika finaliniame etape uzfiksaves dalyvis tampa Sios rungties
nugalétoju.

Vaziavimo tvarka:

a. Prie§ bandymo pradzia dalyvis privalo pastatyti robota prie starto linijos.
b. Po teis¢jo signalo paleidziamas robotas.
c. Vaziuodamas trasa robotas privalo uzdengti linijg savo korpusu.



d. Jeirobotas pameté trasg, j trasg jis gali savarankiskai sugrjzti tame paciame trasos taske
kuriame pameté trasg arba anksé¢iau jveiktame trasos taske.
Optiné laiko matavimo sistema fiksuoja trasos jveikimo laikg starto/finiSo pozicijoje.

f. Laikoma, kad robotas kirto starto arba finiso linija, jei suveiké automatinis laikmatis
(laikmacio daviklio fiksavimo aukstis nuo trasos pavirsiaus yra 2cm *1cm).

g. Kiekvieno pravaziavimo laikas skai¢iuojamas nuo momento, kai robotas kirto starto
linijg, iki momento, kai robotas kirto finiSo linija.

h. Visos roboto dalys turi kirsti starto/finiso linijas.

i. Kiekvienam bandymui taikomas 3 minuciy limitas.

j-  Jeirobotui nepavyksta kirsti starto ir/ar finiSo linijos, pasibaigus 3 minuciy ribai,
bandymas neuzskaitomas ir dalyvis gali stoti j eilés gala naujam bandymui.

5. ORGANIZAVIMAS

Robotas turi biiti uzregistruotas pries varzybas.

Registracijos metu robotui suteikiamas numeris, kurj dalyvis privalo uzklijuoti ant roboto
matomoje vietoje. Taip pat patikrinama, ar robotas atitinka 2-ojo skyriaus reikalavimus.

Varzyby dienotvarké skelbiama svetainéje www.roboklubas.It.

Visus gin¢ytinus klausimus, iskilusius varzyby metu, sprendzia vyr. teiséjas.
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