FOLKRACE VARZYBU TAISYKLES

1. VARZYBU LAUKAS
Varzyby lauko pagrindas yra juodas.

Varzyby lauko krastai yra apjuosti baltomis sienelémis, kuriy aukstis - 12 + 1 cm.
Varzyby laukas yra uzdaras.
Varzyby lauko plotis gali kisti tarp 80-120 cm (2025 m. redakcija).

Varzyby lauke gali biiti keletas paprasty kliti¢iy: kalneliy, duobiy ar kity laisvai trasoje
pastatyty kliti¢iy. Taip pat trasoje gali biiti jrengtos sienelés, kurios neleidzia trasa jveikti
robotui, orientuojantis tik pagal iSoring sienele.

Varzyby laukas gali bati dviejy lygiy, t. y. trasa gali turéti tilta. Tilto uzvaziavimas ir
nuvaziavimas negali biiti statesni nei 25 laipsniai. Tilto aukstis - ne didesnis kaip 20 cm
(2025 m. redakcija).

Abipus starto-finiSo linijos, ne arc¢iau kaip 25 cm atstumu, yra dvi linijos - raudona ir
mélyna, 4-5 cm plocio. Vaziuojant nuo starto-finiso linijos pagal laikrodzio rodykle, pries
robotg bus raudona juosta, o pries finidg - mélyna. Siy linijy pagalba robotas gali nustatyti, ar
teisinga kryptimi kerta starto-finiso linija (2025 m. redakcija).

2. REIKALAVIMAI ROBOTUI

Robotas turi biiti autonomiskas (savarankiskas).

Maksimaliis roboto iSmatavimai - 20 x 15 x 19 cm (ilgis x plotis x aukstis). Maksimalus
roboto svoris - 1 kg (2025 m. redakcija).

Didziausia leistina jtampa robote — 48V.

Robotui draudziama:

a) keisti dydj;

b) pazeisti trasos danga, jos atitvarus ar SUZEISTI ZMONES;
c) skleisti dujas, skyscius ar dulkes;

d) taranuoti kitus robotus;

e) judéjimui naudotis kitais robotais.

Robotas privalo turéti start/stop mygtuka arba nuotolinj valdyma (rekomenduojama).



3. VARZYBU FORMATAS

Varzyby formatg nustato turnyro organizatoriai, atsizvelgdami j dalyviy skaiéiy. Varzyby
formatas skelbiamas svetainéje www.roboklubas.lt.

Robotai varzosi grupése, kuriose gali biiti iki 5 roboty.
Grupés varzybas sudaro trys vaziavimai.

Pries kiekvieno vaziavimo starta teiséjas nurodo vaziavimo kryptj, o robotai pastatomi prie
starto linijos.

Vienas vaziavimas trunka 3 minutes.

Vaziavimo metu skai¢iuojami taskai:

a) uz teisinga kryptimi jveikta pilna ratg skiriamas +1 taskas;
b) uz priesinga kryptimi jveiktg pilng ratg skiriamas —1 taskas.
Starto pozicijos paskiriamos atsitiktiniu badu.

Kai visi dalyviai pasiruosg, teiséjas duoda starto signala.
Robotui leidziama pajudéti praéjus 5s po starto signalo.

Jeigu robotas pajuda anksé¢iau nei po 5s, jam skiriamas jspéjimas ir startas pakartojamas.
Jeigu tas pats robotas antrg karta pajuda per anksti, jis diskvalifikuojamas.

Jeigu robotas uzstringa trasoje, komanda turi teis¢ ji grazinti j starto pozicija,
nesutrukdydama kitiems robotams ar dalyviams.

Jeigu robotas grazinamas j starto pozicija, jam skiriamas —1 taskas.

Grupés nugalétoju laikomas robotas, per tris vaziavimus surinkes daugiausiai tasky.

4. ORGANIZAVIMAS

Robotas turi biiti uzregistruotas pries varzybas.

Registracijos metu robotui suteikiamas numeris, kurj dalyvis privalo uzklijuoti ant roboto
matomoje vietoje. Taip pat patikrinama, ar robotas atitinka 2-ojo skyriaus reikalavimus.

Varzyby dienotvarké skelbiama svetainéje www.roboklubas.lt.

Visus gincytinus klausimus, iskilusius varzyby metu, sprendzia vyr. teis¢jas.
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