Antweight 200 g ir 454 g Roboty Varzyby Taisyklés

1. Apibrézimai

Antweight 200 g - robotas, kurio masé su visais komponentais nevirsija 200 g.
Antweight 454 g - robotas, kurio masé nevirsija 454 g.
Riedantys robotai - robotai, judantys ratais, viksrais ar Kitais besisukanciais elementais.

Vaiksciojantys robotai - robotai, judantys kojomis ar kitais mechanizmais be raty ar
viksruy.

Keliy roboty sistema - kovinis vienetas, sudarytas i$ dviejy ar daugiau atskiry roboty,
kovojanciy kaip viena komanda.

Arena - uzdara kovy erdvé su apsauginiu gaubtu.

Nejudrumas - biisena, kai robotas nebegali valdomai judéti ir teiséjas pradeda 10
sekundziy skaiciavima.

2. Judéjimo tipai
Robotai gali biiti:

e Riedantys - naudojantys ratus ar viksrus.

o Vaiks$c¢iojantys - neturintys raty ir judantys mechaninémis kojomis ar kitais biidais.

o Keliy roboty sistemos - du ar daugiau atskiry roboty, kovojanciy kaip viena
komanda, jei jy bendras svoris telpa i kategorija.

3. Svorio limitai

Roboty matmenys néra ribojami, tac¢iau robotas turi atitikti 200 g arba 454 g svorio limitg ir
tilpti j arena.

Vaiksciojanciy roboty svoris:
Vaiksciojanciy daliy svoris = 1,5 x (ratuoty roboty limitas - ratuoty daliy svoris)
100 % vaiksc¢iojanciy roboty maksimalus svoris:

e 200 g kategorijoje - iki 300 g
e 454 g kategorijoje - iki 681 g

4. Konstrukcijos sauga

Roboty konstrukcija turi biiti suprojektuota taip, kad nekelty pavojaus zilirovams, teiséjams
ar aplinkai. Kovos metu robotas gali daryti zalg varZovui, ta¢iau uz arenos riby visos
pavojingos dalys turi biti visiskai saugios.



Robotas neturi skaidytis j pavojingas dalis. Jei ginklo elementai dalinai atsiskiria, jie turi bati
tvirtai pritvirtinti virve arba lynu, kuris negali biiti naudojamas kaip supainiojimo
priemoné.

5. Sukamieji ir kaupiamos energijos ginklai

Sukamieji ginklai, smagraciai ir kiti kaupiamos energijos ginklai privalo turéti ryskiai
matoma mechaninj uZrakta. Uzraktas turi biiti lengvai atpaZjstamas, kontrastingos spalvos
ir tvirtai laikytis, kad neatsiskirty atsitiktinai.

Uzraktai turi biiti pademonstruoti techninés patikros metu. Be jy robotas nebus leidziamas j
kova.

6. Valdymas
Rekomenduojama naudoti 2.4 GHz valdymo sistemas.

Negalima naudoti IR pulteliy, kuriy neimanoma suporuoti tik su vienu robotu.

Praradus rysj robotas turi automatiskai sustoti (automatinis sustabdymas praradus rysj).

7. Jjungimas ir iSjungimas

Kiekvienas robotas turi turéti aiskiai veikiantj jjungimo ir iSjungimo mechanizma, leidziantj
greitai ir saugiai nutraukti maitinima. ISjungus robotg turi sustoti tiek ginklai, tiek
vaziuokle.

8. Akumuliatoriai

Akumuliatoriai negali turéti skysto elektrolito.
Maksimali leidziama jtampa - 50 V.

LiPo akumuliatoriy negalima krauti be prieZitiros; rekomenduojama naudoti apsauginius
krovimo maiSelius.

Jei kovos metu akumuliatorius atsidengia - kova stabdoma, robotas pralaimi kova.

9. Ginklai

Draudziama naudoti:

e sKkyscius, Klijus, putas, miltelius,

e ugnj, sprogmenis, chemines medziagas,

e lazerius ir stroboskopinius efektus,

e elektromagnetinio trikdymo jrenginius,

e supainiojimo priemones (tinklai, virvés ir pan.).



LeidZiami ginklai:

sukamieji ginklai,

smuginiai ginklai,

keliamieji ir stumdomieji mechanizmai,

dalinai atsiskiriantys elementai, jei jie pritvirtinti saugiai.

10. Pneumatika

LeidZiamos tik nedegios dujos - CO,, oras, azotas.

Visos talpos turi buti patikimai tvirtinamos.

Pneumatinés sistemos turi biiti patikrintos pries kovas.

11. Arena
Robotai gali buti aktyvuojami tik visiSkai uZdarytoje arenoje.

Areng gali atidaryti tik teiséjai.

Zitirovams draudZziama liesti areng kovy metu.

12. Kovos taisyklés

Kovos trukmé - 2 minutés (jei organizatorius nenustato kitaip).

Jei robotas patenka j duobe, teiséjas pradeda 10 sekundziy skaiciavima. Jei per $j
laika robotas neislipa ir neatgauna valdomo judéjimo, jis laikomas pralaiméjusiu; jei
iSlipa ir atgauna valdymg - kova tesiama.

Nevaldomam robotui teiséjas pradeda 10 sek. skai¢iavima.

Kontaktas su varZovu anuliuoja skai¢iavima.

Robotas gali pasiduoti aiskiai tai paskelbdamas.

Maksimalus laikymo laikas - 10 sekundziy.

Laikymu laikoma situacija, kai vienas robotas aktyviai sulaiko, prispaudzia ar
fiksuoja varzova taip, kad Sis negali laisvai judéti ar atsitraukti, nepaisant to, ar
naudojamas ginklas, ar vaziuoklé.

Pasibaigus 10 sekundziy laikymo laikui, teiséjas duoda Zodini nurodyma atsiskirti.
Jei robotai patys neatsiskiria, kova trumpam stabdoma ir robotai atskiriami teiséjo.
Keliy roboty sistema pralaimi, kai eliminuojami visi ja sudarantys robotai.

Jei robotas iskrenta iki pirmo kontakto - kova pradedama i$ naujo (maks. 2 kartus).
Jeigu abu robotai vienu metu patenka j duobe arba iSkrenta i$ arenos ir dél to kova
baigiasi, teiséjai nustato laimétojg pagal agresoriaus taisykle, jei agresorius aiskiai
matomas. Jei agresoriaus nustatyti nejmanoma, kova pradedama i$ naujo be
remonto.

13. Teiséjavimas
Teiséjai vertina:



e agresija,

e kontrole,

e padaryta Zala,
e mobiluma.

Esant lygioms situacijoms gali biti taikoma ,sveiko proto“ taisyklé, kai pergalé suteikiama
robotui, realiai dominavusiam kovoje.

14. Organizacinés taisyklés

Dalyviai privalo paklusti organizatoriy nurodymams.

Roboty patikra atliekama pries varzybas.

Komandos negali dalintis valdikliais ar robotais.

Robotai turi biti paruosti kovai per 5 minutes nuo kvietimo.

Robotai su pavojingais ginklais testuojami tik arenoje ar testavimo dézéje.
Arenos neliecia nei dalyviai, nei zitrovai.

Atsitiktinés patikros gali biiti atliekamos bet kuriuo metu.

15. Techniné patikra
Patikros metu vertinama:

e svoris,

e valdymo sistema ir failsafe (automatinis sustabdymas praradus rysj),
e akumuliatoriy sauga,

e ginkly uZraktai,

e konstrukcijos stabilumas,

e pneumatika (jei yra).

16. Atsakomybé

Dalyvis atsako uz savo roboto sauguma ir konstrukcija.

Organizatoriai neatsako uz Zalg robotams ar jrangai, jei nesilaikoma taisykliy.



