1.

Saulés roboty musis

Mini Sumo taisyklés

Trumpas aprasymas:

Kaip ir tradiciniuose Japonijos kovos menuose, robotai bando iSstumti priesininka is ringo.

2. Roboto reikalavimai

2.1. Bendros roboto specifikacijos

A.

B.
C.
D

Leidziamas bet koks roboto dizainas, jei jis nepaZeidzia 2.2 skyriaus apribojimuy.

Robotui turi tilpti j kvadratg, kurio krastiné yra 10 cm (100 mm).

Roboto masé rungtyniy pradZioje turi bdti ne didesné nei 500 g.

Robotui leidziama keisti savo dydj po rungtyniy pradzios, taciau jis negali fiziskai suskilti j
atskiras dalis ir turi likti vientisas. Robotai, paZzeidZiantys Sias taisykles, pralaimi rungtynes.
Varizty, verzliy, poverzliy ar kity mazesniy nei 5 g daliy atsiskyrimas nuo roboto nelaikomas
pralaiméjimo priezastimi.

Visi robotai turi bati autonominiai. Gali blti naudojami bet kokie valdymo mechanizmai, jei
visi komponentai yra roboto viduje ir mechanizmas nesgveikauja su iSorine valdymo sistema
(Zmogumi, kita masina ar pan.).

Robotai privalo turéti organizatoriy suteikta numerj, pritvirtintg matomoje vietoje ant
iSorinés roboto dalies.

2.2. Roboto apribojimai

A.

o

m
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Siekiant uztikrinti sauguma, robotas privalo turéti IR start/stop modulj kurj valdys teiséjas.
Gavus teiséjo siun¢iamg iSjungimo signalg, roboto varikliy maitinimas turi bati nutrauktas.
Roboto kiréjas atsakingas uz Sio modulio integravima j robotg. Techninés IR start/stop
modulio specifikacijos pateikiamos 1 priede. Dalyviai gali naudoti savo sukurtg aparatirg
arba organizatoriy silloma i$ anksto surinktg modulj, kuris gali perduoti signalg avariniam
iSjungimui.

IR starto modulis yra privalomas, ir visa atsakomybé uz jo veikima tenka komandai. Jei Sis
modulis néra jmontuotas j robotg arba neveikia, komanda bus diskvalifikuota. Jei kovos metu
modulis sugedo, jj leidZiama pakeisti. Techninés inspekcijos metu ir rungtyniy metu modulis
privalo veikti tinkamai.

Blokavimo jrenginiai, tokie kaip IR LED’ai, skirti trikdyti prieSininko IR jutiklius, yra draudzZiami.
Dalys, kurios gali 1Gzti ar sugadinti ringg, yra neleidZziamos. Taip pat draudZiama naudoti dalis,
kurios yra skirtos sugadinti prieSininko robotg ar suZeisti jo operatoriy. Normalis stimimai ir
smagiai néra laikomi ketinimu sugadinti.

Draudziami jrenginiai, kurie gali laikyti skyscius, miltelius, dujas ar kitas medZziagas, skirtas
mesti j prieSininka.

Bet kokie degs jtaisai yra neleidziami.

Draudziami jtaisai, kurie meta daiktus j prieSininka.

Lipnios medziagos, skirtos sukibimui pagerinti, yra draudZiamos.

Jtaisai, didinantys prispaudimo jégg prie ringo, yra leidziami.

Robote leidZiama naudoti ne daugiau kaip 4 véliavéles. Jos turi bati vertikalioje padétyje ir
tilpti j roboto perimetra. Po starto véliavélés gali nukristi.

3. Reikalavimai Dohyo (Sumo ringui)



3.1. Dohyo vidus

Dohyo vidus apibréziamas kaip zaidimo pavirsius, kurj supa ir j kurj jeina ribos linija. Viskas, kas uz Sio
ploto, vadinama dohyo iSorine dalimi.

3.2. Dohyo specifikacijos

A.

moow®

Ringas turi bati apvalus, pagamintas iS medzio, kurio storis yra 2-3 cm, nudazytas juodai ir
turintis 77 cm (770 mm) skersmenj.

Ribos linija pazyméta kaip balta apvali juosta, kurios plotis yra 2,5 cm (25 mm).

Dohyo bus pastatytas ant medinio pavirsiaus, kurio aukstis yra 70 - 100 cm (700 - 1000 mm).
Visoms nurodytoms dohyo dimensijoms taikomas 5% nuokrypis.

Starto linijos (Shikiri-Sen) dydis yra 10x1 cm (100x10 mm).

Shikiri-Sen
(Starting Lines)
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3.3. Dohyo iSoré



U7 ringo i$orinio krasto turi biti numatyta erdvé, tinkama $iai klasei. Si erdvé gali biti bet kokios
spalvos ir pagaminta i$ bet kokios medziagos ar formos, jei nepazeidziamos Siy taisykliy pagrindinés
nuostatos. Si erdvé, kurioje yra ratas, bus vadinama ,ringo zona“.

3.4. Sumo rungtyniy eiga

A.
B.

Vienos rungtynés susideda i$ 3 raundy. Vieno raudo laikas iki 3 minuciy.

Komanda, laiméjusi du raundus arba pirmoji surinkusi du "Yuhkoh" taskus per laiko limitg,
laimi rungtynes. Komanda gauna "Yuhkoh" taska, kai laimi raunda. Jei laiko limitas baigiasi
pries tai, kai viena komanda surenka du "Yuhkoh" taskus, o viena komanda jau turi vieng
taska, laimi ta komanda, kuri turi vieng "Yuhkoh" taska.

Jei rungtynés néra laimétos per laiko limitg, gali bati suZaistas pratestas raundas, kuriame
laimi komanda, pirmoji surinkusi ,Yuhkoh” taska. Alternatyviai, rungtyniy nugalétojas gali
b{ti nustatytas teiséjy, burty traukimo bidu arba per pakartotinj Zaidima.

Jei robotai uZstringa, bus taikomos taisyklés i$ 6.1 punkto.

Jei vienas i$ roboty nepradeda veikti, bus atliktas pakartotinis startas. Jei ir po Sio
pakartotino starto tas pats robotas nepradeda veikti, rungtynes laimi robotas, kuris pradeda
judéti.

3.5. Rungtyniy eiga

Svarbu!!! Vienas asmuo gali biti operatoriumi ne daugiau kaip 2 robotams.

A.

Robotai bus suskirstyti j grupes pagal dalyviy skaiciy. Varzybos vyks
grupiy/ketvirtfinaliy/pusfinaliy/finaly sistema, kad kiekvienas robotas galéty dalyvauti kuo
daugiau raundy. Kiekvienos rungtynés zaidZziamos pagal "geriausia i$ 3 raundy" iSskyrus
finalus, kuriuose rungtynés bus ZaidZiamos pagal 5 raundy sistema. Teiséjy sprendimai yra
galutiniai; gincijant Siuos sprendimus, komanda bus diskvalifikuota.

Jei dviejy tos pacios komandos robotai pateks j ketvirtfinalj/ pusfinalj/ finalg ir Zais
tarpusavyije, jie privalés Zaisti rungtynes, nesikreipdami su prasymu, kad vienas jy pereity be
kovos.

Roboty vietos grupése bus paskirstytos atsitiktinai, po oficialaus varzyby atidarymo, ir bus
paskelbtos svetainéje, kad visi dalyviai galéty suZinoti. Tie, kurie pereis grupiy etapg, rungsis
ketvirtfinalyje/ pusfinalyje/ finale.

Jei dalyviy skaicius bus per mazas grupéms suformuoti, varzybos prasidés nuo pradziy
naudojant double elimination sistema.

Visy varzyby metu ZaidZiant rungtynes pertraukos yra draudZiamos. Tarp rungtyniy leidziama
keisti dalis, atlikti remontg ir perprogramavima.

Techniné inspekcija robotams gali blti vykdoma pries kiekvienas rungtynes.

Kiekviena komanda atsakinga uz starto tvarkarascio (grafiko) sekimg, kuris bus paskelbtas
varzyby svetainéje. PRASOME NEATIDELIOTI, MES NELauksime!!!

Jei esate pakviesti kovoti ir nesate atvyke per 5 minutes, robotas bus diskvalifikuotas!!!
Kiekviena komanda turés vieng operatoriy ir, jei norima, vieng asistenta. Tik operatorius ir
asistentas turi teise bati laukimo ir rungtyniy zonoje. Like komandos nariai turi likti savo
paskirtoje patalpoje arba stebéti Zaidima i Zilrovy viety.



L.

Rungtyniy metu tarp raundy bus trumpa pertrauka (maksimaliai 1 minuté), skirta robotui ir
ratams iSvalyti, robotui sukonfigtiruoti, ir kova turi bati tesiama.

Roboto konfigilracija turi bati atlikta prie$s dedant robotg j ringa, arba po to, kai jis jau yra
padétas j ringg, bet roboto liesti negalima.

Kai robotas yra padétas j ringg, jo liesti negalima.

M. Zaidéjai negali liesti ar pasalinti roboty i§ ringo po kovos pabaigos, kol teiséjas nesuteikia

leidimo. Jei Zaidéjai lie€ia arba pasalina robotg pries teiséjo signalg, pretenzijos negali buti
reiSkiamos.

3.6. Techniné inspekcija

Kiekviena komanda turi pereiti techninés inspekcijos etapg, kad galéty dalyvauti varzybose su savo
robotais.

Techninés inspekcijos proceso etapai:

PradZioje varZyby

A.
B.

C.
D.

Bus patikrinta, ar ant roboto iSorinés dangos yra nurodytas numeris.

Patikrinamos roboto dimensijos, uzdéjus 10 cm x 10 cm (102 mm x 102 mm) déze/rémg be
dugno ant roboto.

Robotas bus pasvertas skaitmeniniu svarstykliy prietaisu. Maksimalus svoris turi bati 500 g.
Bus patikrintas IR jutiklio veikimas, skirtas roboto jjungimui ir iSjungimui.

Pries$ kiekvieng kova

A.

C.

Patikrinamas roboto dydis, uzdéjus 10 cm x 10 cm (100 mm x 100 mm) déZe/réma be dugno
ant roboto.

Robotas bus pasvertas skaitmeninémis svarstykliy prietaisu. Maksimalus svoris turi bati 500
g.

Bus patikrinta, ar ant roboto iSorinés dangos yra nurodytas numeris.

4. Pradiia, sustojimas, tesinys, pabaiga

4.1. Roboto padéjimas

Pagal teiséjo nurodymus abi komandos prieina prie ringo ir deda savo robotus j ringg. Operatoriai tuo
paciu metu padeda robotus j ringa. Teiséjas duos signala. Po padéjimo roboty judinti negalima.

Kiekviena roboto dalis turi bti padéta uz Shikiri-Sen (pradzios linijy). Robotas negali pereiti pradinés
linijos link prieSininko.

Robotas turi biti padétas ant ir viduje iSplésty linijy, vertikaliai nuo abiejy Shikiri-Sen (pradZios
linijos) krasty.

Teiséjas patikrins, ar robotai yra teisingai padéti. Jei padéjimas néra teisingas, roboty padétis bus
pakartotinai nustatyta.



4.2. Pradiia

Mega, Mini, Micro ir Nano klasése teiséjas pradeda kiekvieng raundg, siysdamas start signalg su IR
siystuvu. Kai robotai gauna signala, raundas prasideda i$ karto, be jokiy vélavimy. Techninés
specifikacijos IR imtuvui pateikiamos priede. Dalyviai gali naudoti savo sukurtg aparatlrg arba
naudoti organizatoriy sitiloma paruosta modulj.

Startas bus duotas tik tada, kai operatorius ir/arba asistentas bus saugioje zonoje. Jei operatorius
ir/arba asistentas paliks saugig zong be teiséjo leidimo, komanda gali prarasti taskg arba bati
diskvalifikuota.

4.3. Sustojimas, tesinys
Rungtynés sustoja ir tesiasi, kai teiséjas tai paskelbia.

Teiséjas paskelbs momentg, kada robotai gali bati dedami j ringg, kada operatorius ir/arba asistentas
turi pasitraukti j saugig zong ir kada jie gali paimti robotus is ringo.

4.4. Pabaiga
Rungtynés baigiasi, kai teiséjas tai paskelbia. Abi komandos paima robotus is ringo.

Po to, kai robotai paimami, sprendimas yra galutinis ir pretenzijos negali biti reisSkiamos.



5. Rungtyniy trukmeé

5.1. Trukmeé

Viena kova trunka iki 3 minuciy, prasidedant ir baigiantis teiséjo komandoms, po to, kai operatorius
ir asistentas pasitrauks j saugig zona.

5.2. Pratesimas

Jei teiséjas nusprendzia pratesti rungtynes, jos truks ne ilgiau kaip 3 minutes.

6. Tasky skaiciavimas

Vienas ,Yuhkoh” taskas bus suteiktas, kai:

A.
B.
C.

Komanda teisétai privercia prieSininko roboto kiing paliesti erdve uZ ringo riby.

PriesSininko robotas savarankiSkai paliecia erdve uz ringo riby.

PrieSininko robotas visiskai palieka ringo pavirsiy, net jei kitas robotas pirmas palieté erdve
uz ringo (po kontakto tarp roboty).

PrieSininko robotas sugadinamas ir negali testi kovos, o komandos atstovas tai paskelbia.
Jei abu robotai palieka ringg tuo paciu metu, pralaimi tas robotas, kuris buvo iSstumtas uz
ringo riby, net jei tas, kuris stimé, pirmas palieté erdve uz ringo.

Kai teiséjo sprendimas reikalingas norint nustatyti nugalétoja, bus atsiZzvelgiama j Siuos punktus:

A.
B.
o

Techniniai roboty judéjimo ir veikimo nuopelnai
Baudos taskai per rungtynes
Zaidéjy elgesys rungtyniy metu

6.1. Rungtynés bus sustabdytos ir pradétas naujas raundas Siais atvejais:

A.

Svarbu:

Jei vienas iS roboty nepradeda kovos, bus leistas vienas naujas startas. Jei ir po pertraukos tas
pats robotas nepradeda kovos, taskg gaus robotas, kuris pradeda judéti.

Jei robotai susipainioja arba sukinéjasi vienas aplink kitg, nepadarant jokio pazangos 10
sekundziy, bus leistas naujas startas. Jei per pertrauka situacija pasikartos, laimés tas
robotas, kuris judés daugiau ir rodys norg kovoti.

Jei greitas robotas uzstringa Iétame robote ilgiau nei 5 sekundes, bus leistas naujas startas.
Jei judéjimo néra arba robotai juda labai létai, po 5 sekundziy teiséjas sustabdo rungtynes.
Komandos negali reiksti pretenzijy. Jei po pertraukos situacija pasikartos, laimés tas robotas,
kuris juda greiciau ir atakuoja.

Jei du greiti robotai uzstringa ilgiau nei 5 sekundes, bus leistas naujas startas. Jei judéjimo
néra arba robotai juda labai létai, po 5 sekundzZiy teiséjas sustabdo rungtynes. Komandos
negali reiksti pretenzijy. Jei po pertraukos situacija pasikartos, laimés tas robotas, kuris judés
greiciau ir dazniau atakuos.

Jei vienas robotas turi 1 taskg ir kitame raunde néra nugalétojo, bus leidZiami tik 2 nauji
startai. Jei per du leistus startus niekas nelaimi, robotas, kuris turi 1 taska, laimés kova.

Jei abu robotai paliecia ringo iSore beveik tuo paciu metu ir negalima nustatyti, kuris robotas
palieté pirmas, bus paskelbtas naujas startas.



Jei nugalétojas negali biti paskelbtas jokiuose i$ auks¢iau paminéty atvejy, galioja speciali taisyklé:

Butelis bus padétas ringo centre, ir pirmas robotas, kuris palies jj savo korpusu ar peiliu, bus
paskelbtas nugalétoju. Tai néra laikoma galiojanciu palietimu, jei butelis paliec¢iamas véliava ar kitu
roboty priedu.

6.2. Remontas, modifikacijos, neplanuotos pertraukos

Nuo momento, kai robotas praeina technine inspekcijg (ir yra laukimo zonoje), iki kovos pabaigos (kai
visi raundai yra suZaisti), negali blti atliekami jokie roboty pakeitimai, ir néra leidZiamos pertraukos
dél jokiy Zemiau iSvardyty priezasciy.

e Néra leidziama atlikti remonto kovos metu.
e Neéra leidziama keisti ar krauti baterijy kovos metu.
e Neéra leidziama keisti peiliy kovos metu.

e Néra leidZiama atlikti programavimo kovos metu (taktikos pasirinkimas pries kovg nelaikomas
programavimu).

e Jei peilis atsiskiria nuo roboto per raunda, jo neleidziama uzdéti atgal. Robotas turi testi kova
be peilio, kol kova baigsis.

A. Robotas turi pradéti ir baigti kovg (visi raundai) be jokiy modifikacijy (iSskyrus taktiky
pasirinkima robotui) ir negali palikti varZzyby zonos.

B. Kovos metu bus trumpa pertrauka (ne ilgiau nei 1 minuté) tarp raundy, kad baty iSvalytas
robotas ir ratai, sureguliuotas robotas ir kova turi testis.

C. Baterijy keitimas/krovimas, remontas ar sugedusiy daliy, peiliy keitimas gali bati atliekamas
po kovos pabaigos, iki kitos kovos.

D. Jeirobotas sugenda kovos metu ir negali testi kovos, jg laimi prieSininky robotas. Remontas
néra leidZziamas.

7. Pazeidimai
7.1. Pazeidimai

Zaidéjai, atlike bet kuriuos veiksmus, aprasytus 2.2, 7.2 arba 7.3 skyriuose, bus laikomi
pazeidzianciais Siuos taisykles.

7.2. Jieidimai

Zaidéjas, kuris sako jzeidZiancius ZodZius priesininkui arba teiséjams, arba jdeda j robotg garsinius
jrenginius, kad jie skleisty jZeidZiancius ZodZius, arba paraso jZeidZiancius ZodZius ant roboto kino,
arba atlieka bet kokj jZeidZiantj veiksma, pazeidzia Sias taisykles.

7.3. Apsauginé jranga ir saugi zona
Sunkus pazeidimas taisykliy atzvilgiu:

A. Operatorius ir/arba asistentas nedévi apsauginés jrangos kovos metu.
B. Operatorius ir/arba asistentas nesitraukia j saugig zong arba nesilaiko teiséjo nurodymuy.
C. Jeistarto/stabdymo modulis neveikia arba jo néra, robotas bus diskvalifikuotas.

7.4. Mazi pazeidimai



Mazas pazeidimas, uz kurj skiriamas jspéjimas, yra pripazjstamas, kai:

A. Variovas jzengia j ringg kovos metu, iSskyrus atvejus, kai teiséjas sustabdo kova po ,Yuhkoh”
tasko paskyrimo ir varZovas eina pasiimti roboto. JZengti j ringg reiskia:

a) Bet kuri kiino dalis yra ringe.

b) Zaidéjas jdeda j ringg bet kokius mechaninius jrankius, kad paremti savo kina.

B. Atlieka Siuos veiksmus:

a) Reikalauja sustabdyti kovg be pagrjsty priezasciy.

b) UZtrunka daugiau nei 60 sekundZiy, kol tesia kovg, nebent teiséjas paskelbia laiko pratesima.

c) Atlieka bet kokius veiksmus, priestaraujancius Zaidimo sgZiningumo dvasiai.

d) Operatorius ir/arba asistentas palieka laukimo zong neinformave varzyby pareigtiny ar
teiséjo apie palikimo priezast;.

Jei komanda gauna 2 jspéjimus, ,Yuhkoh“ taskas bus skiriamas priesingai komandai, arba komanda
gali biti diskvalifikuota, priklausomai nuo padaryto veiksmo sunkumo.

8. Baudos

8.1. Baudos

A. Zaidéjai, kurie pazeidia Sias taisykles atlikdami veiksmus, aprasytus 2.2, 7.2 ir 7.3 skyriuose,
pralaimi kova. Teiséjas skiria du ,Yuhkoh” taskus prieSininkui ir lieps pazeidéjui palikti aikstele.

B. Kiekvienas pazeidimas, aprasytas 7.4 skyriuje, bus kaupiamas. Du Sie pazeidimai suteiks vieng
,Yuhkoh” taska prieSininkui.

C. PaZeidimai, aprasyti 7.4 straipsnyje, bus kaupiami visos kovos metu.

9. PrieStaravimy pateikimas
9.1. PrieStaravimy pateikimas

A. Pries teiséjy sprendimus priestaravimy pateikti negalima.
B. Komandos operatorius gali pateikti prieStaravimus vyriausiajam teiséjui, kol kova dar
nebaigta, jei kyla abejoniy dél Siy taisykliy taikymo.

10. Taisykliy lankstumas

Kol laikomasi pagrindiniy taisykliy principy, Sios taisyklés bus pakankamai lankscios, kad galéty apimti
dalyviy skaiciaus ir rungciy turinio pokycius. Taisykliy pakeitimai gali bati atlikti, jei jie bus paskelbti
pries renginj ir nuosekliai taikomi viso renginio metu.

11. Atsakomybé

A. Dalyvaujancios komandos visada atsako uZ savo sauguma bei roboty saugumg ir prisiima
atsakomybe uz bet kokius jvykius ar nelaimingus atsitikimus, kuriuos sukélé jy komandos
nariai ar jy robotai.

B. Saulés roboty misio organizacija ir renginio organizavimo komanda niekada nebus laikomi
atsakingais uz jokius incidentus ir / ar nelaimingus atsitikimus, kuriuos sukélé dalyvaujancios
komandos ar jy jranga.

PRIEDAS 1

Nuotolinis starto ir sustojimo valdymas



Naudojimo paaiskinimas
ISsamig informacija apie starto moduliy naudojima rasite adresu:

http://www.startmodule.com

Start/Stop modulis

Start/Stop modulis gali bati maitinamas 5V arba 3.3V maitinimo saltiniu ir turi 4 jungtis, i$ kuriy 2
naudojamos moduliui maitinti (VCC ir GND jungtys).

Kitos 2 jungtys (Start ir Kill switch) naudojamos signalizuoti robotui, kada pradéti/stabdyti ir kada
jjungti , kill switch” funkcijg. Musy varzybose , kill switch” naudojimas néra privalomas, taciau Si
jungtis bus trumpai paaiskinta. Sprendima dél saugumo priemoniy priimti priklauso nuo jusy.

Svarbu: Mes labai rekomenduojame naudoti visy 4 jungciy konfiglracijg. Be to, kad stebésite starto
signalg, galite stebéti ir ,kill switch” jungtj bei atitinkamai reaguoti.

Kas nutikty, jei jisy kodas pasiekty biseng, kurioje jis netinkamai stebi starto signalg, arba jeigu
robotas patirty trumpg jtampos kritimg arba maitinimo praradimg kovojant su priesininku? Tokiu
atveju robotas negalés tinkamai stebéti starto signalo. Siuo atveju rekomenduojame stebéti ir ,kill
switch” jungtj arba sekti toliau pateiktas schemas.

Sis modulis taip pat turi Zalig LED indikatoriy, kuris rodo, ar modulis gavo starto/stabdymo komanda
teisingai, ar yra problemy su robotu.

Svarbu: Kai pirma karta jjungiame robota, turite jsitikinti, kad Zalias LED yra ISJUNGTA.
Tai reiskia, kad robotas pasiruoses priimti nuotolinj signalg.

Svarbu: Jei dél kokiy nors priezasciy Zalias LED yra JJUNGTAS, robotas nepriims jokio kito starto
signalo. Tokiu atveju turite paprasyti teiséjo paspausti sustabdymo mygtuka nuotoliniame valdyme,
atlikti energijos atnaujinima arba tiesiog iSjungti ir vél jjungti robota.

Zemiau galite pamatyti pradzios modulio i§déstyma. Patikrinkite, ar modulis tinka jisy robotui ir
jsitikinkite, kad turite 4 laisvas jungtis.
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Kaip veikia modulis:


http://www.startmodule.com/

1. Jjungus robota, jsitikinkite, kad Zalias LED $viesos diodas yra ISIJUNGTA. Tai reiskia, kad
modulis pasirenges priimti bet kokius komandy signalus.

Teiséjas atliks pradiniy nustatymy programavimg pradzios modulyje. Patikrinkite, ar LED mirksi kelis
kartus. Tai reiskia, kad robotas klausys tik teiséjo pultelio (naudodamas unikaly identifikatoriy).

Modulis pasirenges priimti pradzZios/stabdymo komandas, kurias aktyvuoja teiséjas.
Pradzios pin'as paaiskintas:
Jjungus robotg, pradzios pin'as yra , 0 loginéje blsenoje. Pavadinkime tai ,jjungimo bisena”

Kai artéja kovos pradzia, teiséjas paspaus pradzios mygtuka, ir pradzios pin'as pereis j ,,1“ logine
blseng. Pavadinkime tai ,Pradéta” bisena.

Kai kova baigsis, teiséjas paspaus sustabdymo mygtuka, ir pradzios pin'as vél pereis j ,,0“ logine
blsenga. Pavadinkime tai , Sustabdyta“ blsena.

Kill switch paaiSkinimas:

Jjungus robotg, kill switch pin'as yra ,, 1 loginéje blsenoje. Galite stebéti kill switch pin'y savo kode
arba jjungti variklio valdymo grandine. Galite sekti Siuos diagramas, kad valdyti rele arba
optocoupler'j, taciau atminkite, kad tai néra privaloma.

Kill switch stebéjimas yra svarbus jisy roboto saugumui!

https://plr.se/startmodule/kill-switch-relay/

https://plr.se/startmodule/kill-switch-oc/

Kai prasideda kova, teiséjas paspaus pradzios mygtuka. Kill switch islieka ,, 1“ bUsenoje.

Kai kova baigsis, teiséjas paspaus sustabdymo mygtuka ir kill switch pin'as pereis j,,0“ logine busena.
Jei sekate auksciau pateiktas schemas, kill switch iSjungia variklio valdymo grandinés maitinima.


https://p1r.se/startmodule/kill-switch-relay/
https://p1r.se/startmodule/kill-switch-oc/

