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Antweight roboty kovy taisyklés

(modifikuotos Antweight World Series Rules Version 4.2)

Roboto svoris ribojamas iki 200g imtinai.
Roboto matmenys neribojami.
Draudziami Sie ginkly tipai:

a. SkysCiy pagrindu pagaminti ginklai,
Klijai ar lipnds padai,
Ugnies ginklai,
Elektros naudojimas, kaip ginklas,
Sprogstamieji ginklai,

f.  Sidlai, tinklai, audiniai.
Visi a8trUs roboto ir jo ginkly kraStai turi
bUti apsaugoti uz arenos riby.
Maksimali naudojama jtampa neturi buti Kovos arenos pavyzdys
daugiau, kaip 24 volty.
Kovos trukmé - du raundai po 3 minutes. Esant lygiosioms skiriamas papildomas raundas.
Pirmas iSkrites iS arenos robotas pralaimi raundg.
Jeigu stumiantysis robotas iSkrenta iS arenos kartu su stumiamuoju, taSkas uZskaitomas stumianCiajam.
Kai robotas nebejuda arba tampa nekontroliuojamas, teis€jas suteikia 10 sekundZiy roboto kontrolei
atkurti (kova nestabdoma), kontrol€s neatklrus robotas pralaimi raundag.
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. Galima nutraukti kovg, tik pralaimint raunda.
11.

Robotai gali laikyti vienas kitg ne ilgiau, kaip 20 sekundziy. Teis€jas duos Zodinj jsp€jimg po 15 sekundZiy,
per likusias 5 sekundes turi paleisti prieSininkg. To nepadarius, mUSis bus sustabdytas ir robotai sugrgZinti j
starto pozicijas. Véliau kova tesiama likusj laikg.

Jei robotas (-ai) iSkrenta i$ arenos po musSio pradzios, iki roboty kontakto, kova pradedama i$ naujo.
Konkurso dalyviai privalo klausyti renginio organizatoriaus arba bus diskvalifikuojami.

Prie$ pradedant kovg kiekvienas robotas gali bUti tikrinamas renginio organizatoriaus ar jo

jgalioto asmens, kad bty uZtikrinta, jog prie$ kovg robotas atitinka svorio reikalavimus.

Jei abu robotai iSkrenta i$ arenos vienu metu, tuomet kova sustabdoma, robotai grgZinami j arenos
startines vietas, kova atnaujinama.

Po kvietimo kovai, dalyvis turi pasirodyti prie arenos per 5 minutes, neprisistaCius - uZskaitomas

vieno raundo pralaiméjimas.

Robotas turi blti jdétas j areng ir pasirenges kovoti per 2 minutes nuo to laiko, kai abu robotai atvyko
prie arenos. Jeigu nebusite pasiruo$e kovai per 2 minutes, robotas laikomas pralaiméjusiu raunda.

Po pirmo ir prie$ treCigjj raundg, suteikiamos 2 minutés roboty remontui. Jeigu nebUsite pasiruo$e
kovai per 2 minutés, robotas laikomas pralaiméjusiu raunda.

Po 1 minutés kovos, arena i$ statinés pasidaro dinamine (atsiranda papildomos kliGitys, aktyvis

arenos ginklai...).

1. Robotas turi bUti uzZregistruotas prie$ varZybas. 2. Registracijos metu robotui suteikiamas numeris,
kurj dalyvis privalo uZklijuoti ant roboto matomoje vietoje. Taip pat patikrinama ar robotas atitinka 2-ojo
skyriaus reikalavimus. 3. Varzyby dienotvarké skelbiama www.roboklubas.It puslapyje. 4. Visus
ginCytinus klausimus, iSkylanCius varZyby metu, sprendZia vyr. teis€jas



http://www.roboklubas.lt/

