LINIJOS SEKIMO VARZYBU TAISYKLES
Sios rungties tikslas — kuo grei¢iau jveikti trasa pazyméta juoda linija.

1. ROBOTU KATEGORIJOS

1. Linijos sekimo varzybos vyksta atskirose kategorijose:

a. LEGO linijos sekimo robotai;

b. Linijos sekimo robotai;

c. Linijos sekimo robotai, kurie sukibimo su trasa didinimui naudoja turbinas. 2.
Priklausomai nuo dalyviy skaiciaus, organizatoriai pasilieka teise sujungti b ir ¢
kategorijas.

2. VARZYBU LAUKAS

1. Varzyby laukas — tai 3-10 m’ploto baltos spalvos sintetiné ploksté.

2. LEGO linijos sekimo robotai varzosi skirtingos konfigiiracijos varzZyby lauke.

3. Linija, Zyminti trasg, yra 15mm storio.

4. Trasoje gali buti astriy kampy, kuriy kampas > 90°.

5. Minimalus linijos sukimosi spindulys 7.5 cm.

6. IS abiejy linijos pusiy palieckama 25 cm laisvos erdvés, iSskyrus linijy susikirtimo
vietas.

7. Linijos gali susikirsti tik staciu kampu. Pries susikirtimo taska linijos yra tiesios bent
20 cm.

8. Trasa yra uzdara, joje sutampa starto ir finiSo vieta.

3. REIKALAVIMAI ROBOTUI

1. Robotas turi biiti autonomiskas (savarankiskas).

2. DidZiausi roboto iSmatavimai 25x25x25 cm ir svoris — 1 kg. Démesio! LEGO roboto
iSmatavimai — 25x25x25 cm + 2 mm leidziama paklaida.

3. Robotas negali pazeisti trasos dangos ar suzaloti zifirovy.

4. Draudziama robotui naudoti didesn¢ nei 24 V jtampa.

5. Robotas privalo turéti jjungimo ir i§jungimo mygtukus arba biiti valdomas nuotoliniu
budu.

6. Roboto korpusas privalo visiskai uzdengti Sviesos spindulj sklindant; i$ laiko
skai¢iavimo sistemos 2 cm aukstyje.

7. Papildomi reikalavimai LEGO robotui:

a. Robotas turi biiti sukonstruotas tik i§ licencijuoty (sertifikuoty) LEGO arba originaliy

HiTechnic detaliy;



b. Robotas privalo naudoti tik LEGO rekomenduojamas baterijas.
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4. VARZYBU FORMATAS

Varzybos vyksta dviem etapais: kvalifikacija ir finalas.
4.1. Kvalifikacija

1. Per organizatoriy nustatytg laikg skirtg kvalifikacijai kiekvienas robotas turi neribota
bandymy skaiciy.
2. Skaiciuojant rezultatus, kas patenka j finalinj etapa imamas geriausias trasos jveikimo
laikas 1§ visy bandymy.
3. 5 greiciausig laika pademonstravusieji robotai kvalifikacijoje patenka j finalinj etapa.

4.2 Finalinis etapas

1. Robotai startuoja atvirStine tvarka pagal kvalifikaciniy vaziavimy laika.
2. Kvalifikaciniy vaziavimy laikai anuliuojami.
3. Kiekvienam robotui finaliniame etape yra skiriamos 5 minutés, per kurias neribojamas
bandymy skaicius.
4. Galutiniu rezultatu yra laikomas geriausias trasos jveikimo laikas per skirtas 5 min.

5. TRASOS IVEIKIMO TAISYKLES

1. Trasos jveikimo taisyklés galioja tiek kvalifikaciniam, tiek finaliniam etapui.

2. Vaziuodamas trasa robotas privalo uzdengti linija savo korpusu.

3. Jei robotas pameté trasa, ] trasg jis gali sugrjzti tame paciame trasos taSke kuriame pameté
trasg arba anksc¢iau jveiktame trasos taske.

4. Optin¢ laiko matavimo sistema fiksuoja trasos jveikimo laikg starto/finiSo pozicijoje. 5.

Maksimalus trasos jveikimo laikas 2 min. Jei per §j laikg robotas nejveikia trasos, bandymas

neuzskaitomas.

6. ORGANIZAVIMAS

1. Robotas turi buti uzregistruotas prie$ varzybas.

2. Registracijos metu robotui suteikiamas numeris, kurj dalyvis privalo uzklijuoti ant roboto
matomoje vietoje. Taip pat patikrinama ar robotas atitinka 2-ojo skyriaus reikalavimus. 3.
Varzyby dienotvarké skelbiama www.roboklubas.lIt puslapyje.

4. Visus ginCytinus klausimus, iSkylancius varZyby metu, sprendZia vyr. teiséjas.




